Otazka 1b.
Slované

Slovanskym naboZenstvim se rozumi pfredkfestanské naboZenstvi mnoha néarodi:
polabskych Slovant, Polaki, Kasubi, Luzickych Srbii, Cechfi a Slovakd (Zapadni Slované),
Slovincti, Chorvati, Srbl, Bulhari a Makedoncti (Jizni Slované) a Bélorusi, Ukrajinct a
Rust (Vychodni Slované).

Slovanské kmeny existovaly jiz kolem roku 2000 pf. K., jako etnicka skupina se v§ak
Slované objevili az v 5. stol. po Kr. V néasledujicich dvou staletich se rozdélili na tfi skupiny a
ze své domoviny kdesi na vychodnim Slovensku expandovali smérem na zapad aZ na Gzemi
dne3niho Némecka, smérem na jih na Balkansky poloostrov a smérem na vychod a sever, kde
se usadili v ¢asti dne$ni Ukrajiny a severovychodniho Ruska.

Jednotlivé slovanské narody se formovaly v dob€ od 6. do 10. stol. po Kr. Pocatky
jejich pisemnictvi jsou spojeny az s pfichodem a postupnym pfijimanim kiestanstvi, které
pohanské obyceje nebralo na védomi, zkreslovalo je ¢i zatracovalo. Slovanska myticka tradice
se proto vyhrula literarni fixaci a informace o Slovanech a jejich ndboZenstvi mame proto
bud’ od cizich (fimskych nebo feckych) autorti, nebo od slovanskych vzdélanci, ktefi
konvertovali ke kfest'anstvi.

Spole¢né pro vSechny slovanské kmeny bylo oznaceni Bog pro Boha, které je
jazykové&-historicky pfibuzné s indickym Bhagavat (Pan). Prvni typ ndboZenskych ritudlt
souvisel s hlubokym vztahem Slovant k pifedkiim a potomkim - pravidelné byly pfinaSeny
ob&ti mrtvym nebo boZstviim bdicim nad narozenim déti. Navic ze svéta mrtvych pochazeli
skoro v8ichni dobfi a zli duchové - ti, ktefi zemfeli nasilnou smrti (napf. zavrazdéni) se stavali
zlymi duchy, a ti, co zemfeli pfirozenou smrti, duchy dobrymi (- pivodn€ snad kult
totemovych zvifat).

Druhy typ naboZenskych ritudlii vyjadfoval pevné sepéti Clovéka s ptirodou - slavily
se vyro¢ni slavnosti, jako napf. letni (21.6.) ¢i zimni (21.12.) slunovrat, pfichod jara, sklizen
apod. S tim souviselo rovnéz zalidiiovani pfirody mytickymi bytostmi, jeZ je vyraznym rysem
nabozZenstvi starych Slovani: lesy obyvali vodnici, skiitci ¢i chlupati lesni duchové (pievzato
z némecké oblasti); domaci duchové (domovoj) chréanili dim a dvir a sudi¢ky piedpovidaly
détem budoucnost; zli duchové - lesni bytosti, vlkodlaci a zejm. upifi, kteti zabijeji lidi 1
zvifata sanim krve a proti kterym nepomaha spolehlivé Zadny ochranny prostfedek; rusalky
(vodni vily) zabijely své obéti straslivym smichem a polednice zptsobovaly upal a kradly
malé déti.

Kult skute¢nych bohii se objevil aZ podstatné pozd¢€ji a nezapustil kofeny natrvalo.
Lep$i poznéni a rozsifeni slovanského panteonu umoznily az polské udaje ze 16. a 17. stol.,
které  rozliSuyji  vychodoslovansky (Rusko) a zipadoslovansky (Mecklenburg,
Piedpomotansko) okruh povésti.

V obou lze prokazat Svaroga (nejvyssi slovansky biih), ktery reprezentoval pfirodni
sily - zprvu slunce a pozdéji oheii. Jeho jméno ma vztah k sanskrtskému slovu svarga (nebe).
M¢l dva syny - Dazboga (boha slunce) a Svarozice (zt€lesnéni ohn€). Blih boufe a ochrance
véale¢nikG Perun (zfejmé splynuly s Thorem) byl uctivan v Rusku, kde v pozdnim 10. stol.
nahradil ve vzneSenych kruzich Roda. Bth dobytka Volos byl ziejmé totoZny s Velesem,
bohem mrtvych. Biih valky a sou¢asné pan a ochrance poli Svantovit (jinak téz Jarovit), mél
svatyni s kofiskou vé&stirnou na utesu v Arkon¢ na ostrové Rujana (znicenou 1168 po Kr.).
Tomuto bohu byly piinaSeny obéti a kn€zi vysvétlovali boZska znameni podle chovani jeho
posvatného bilého koné. Svantovit mé Ctyfi hlavy, coz symbolizuje jeho moc, a v ruce tfima



fad, zajist'ovali bohatstvi a plodnost, dovednost a moudrost mezi bohy i lidmi) a pfiSerami a
ledovymi obry (byli hrozbou pro harmonicky fad a usilovali o navrat chaosu). Tento boj byl
odrazem neustalého zapasu Sevetant s drsnou pifrodou (nakonec bohové podlehnou, nastane
tzv. soumrak bohu).

V ¢&ele panteonu boht stoji Odin (také Vodan, Vuotan; angl. Woden, viz wednesday -
den Odiniv), bih valky, ktery vnesl kiivou ptisahou a 1zi mezi lidi nemoralnost. Odin putoval
vzduchem na svém osminohém vale¢ném ofi Sleipnirovi - byval doprovazen valkyrami,
panenskymi démonickymi bytostmi, svymi ozbrojenymi pomocnicemi. Valkyry piilétaly na
pomoc lidem a zasahovaly do prudkych bitev. Duse padlych hrdinii pak pfindsely do Odinova
palace vyvolenych (Valhaly), kde o n€ peCovaly a kde se bojovnici nadéle cvicili v boji pro
posledni bitvu (bohové oceiuji zejména udatnost v boji - vikingské najezdy).

Dale v ptibézich vystupuje mocny Thor (thursday), buh bouiky a valky, ktery se diky
své nespoutané sile ozbrojeny kouzelnym kladivem zabyval bojem s obry a netvory, kteii
ohrozovali lidi i bohy. Njérdr byl vladcem vétri a drZel ochrannou ruku nad mofeplavci.
Jeho syn Freyer (Pan) a dcera Freya (ném. Frau - pani) byli uctivani v dne$nim Svédsku jako
bozstva plodnosti a bohatstvi.

Germansti bohové patiili ke dvéma riznym skupindm: star§im Vanim (pochazeli ze
zemédélského kultu) a mlad$im Asum (maji vztah k vale€nickému nabozZenstvi). Je doloZeno,
Ze témto germanskym bohtim byly piinaSeny lidské obéti formou kultického spalovani.

Podle podani germanské mytologie vznikl svét z Casti t€la ledového obra Ymira,
obrovité prabytosti: z jeho masa vznikla zemé¢, z jeho krve mofe, z jeho kosti hory a jeho
vlasy se staly stromy. Prvni lidsky par vzes$el ze dvou rostlin.

V3ichni bohové uzavieli dohodu o vzijemném porozuméni a snasenlivosti. Jeden z
nich v8ak zradil. Loki zavinil smrt nejlep$iho z bohd, krasného a &istého Baldra. Tento €in
pfivodi soumrak bohu: vétSina boZstev bude zahubena pfiSerami, které se spoji s obry.
Nejprve v8ak dojde na zemi k straSnym pfirodnim katastrofdm - vpad stra$ného vétru znici
lidstvo a odpouta Lokiho, ktery byl dosud zajatym protivnikem ¢loveéka, zaniknou hvézdy a
slunce, dojde k potopam a zemétfeseni, svét spali ni¢ivy oheini. Celd fada boht blizkych
Odinovi zanikne. Poté obnovi kosmicky svétovy poZar celé tvorstvo a postavi je pod vladu
mocného boha Baldra, kolem kterého se vytvoii nova bozska generace.

Kult hral v germanskych néboZenstvich vyznamnou roli. Pfi sezonnich slavnostech
pofadali Germani hostiny, kde pfipijeli bohiim na zdravi a uzivali si hojnosti jidla a piti.
Velky vyznam mé&ly i magické a véStecké obfady. Runy (znaky germanského pisma) byly
pouzivany pii lé¢eni nemocnych nebo na pfivolani milého ¢i milé, na utiSeni boufek nebo na
zmafeni 1é¢ky apod., nebot’ se véfilo, Ze maji kouzelnou moc.

Germanské naboZenstvi vyhaslo nejpozdé&ji s christianizaci Skandinavie kolem r.

1000 po Kr.; jednotlivé prvky se ale dodnes udrzely v lidové vife a povérach.

Keltové

Kolem 1. tisicileti pf. Kr. zac¢aly do Galie pronikat keltské skupiny, které se usazovaly
mezi pivodnim obyvatelstvem. Jejich vlastni dzemi se ale nachazelo piiblizné ve stfedu
Evropy mezi Cechami a Rynem - v dne$nim Rakousku a jiznim Némecku. Od 10. do 3. stol.



pk. Kr. se keltské osidleni postupng rozsitilo pres dnesni Cechy na uzemi Francie - Galie, kde
Keltové ziskali rozhodujici pfevahu nad pivodnim obyvatelstvem. Dovedli vyrabét Zelezo,
coZ jim umoznilo zhotovovat Zelezné zbran€. Na konci 3. stol. pf. Kr. ovladli prakticky celou
zépadni Evropu a expandovali i na vychod do Recka (vyplenili svatyni v Delfach) a pod
jménem Galatové se jich ¢ast usadila v Malé Asii. Zabrali Ibersky poloostrov a roviny v
povodi feky Padu. Obsadili Velkou Britéanii a Irsko, kde se keltské tradice uchovaly dodnes.

Vzhledem k tomu, Ze jednotlivé keltské kmeny chtély zistat nezavislé, nestalo se jimi
osidlené izemi nikdy #i8i. Bylo rozdéleno pfibliZzn¢ na tfi velkd uzemé-kmenové seskupeni
(pfedalpska Galie v severni Italii; Galie na pobfezi Stfedozemniho mofte, podél Alp a Pyreneji
a Galie ,vlasata“: Akvitanska, Keltskd a Belgicka ¢ast), kterd byla postupné vojensko-
politicky podman&na Rimany a Germany.

Znalosti o keltském nabozenstvi se opiraji o ikonografii, archeologické nalezy a o
svédectvi feckych a fimskych autori (napt. Julius Caesar v dile De bello gallico, VI.13).
Keltské motivy se zachovaly v povéstech a bajich Irska a Walesu. V nich se téZ vyskytuje celd
fada keltskych boht.. Typickym rysem keltského nébozenstvi bylo wuctivani hrdind,
povazovanych za bohy nebo polobohy, a nadlidskych bytosti vyvolanych piimo z fiSe
mrtvych, kam se dostaly po skonceni své pozemské pouti.

Tvrze, budované na vyvySeninich, byly uto¢istém Keltl a soucasné slouzily jako
pohfebisté. Na téchto mistech se shromazd’ovaly rozptylené kmeny pfi vyro¢nich svétcich a
slavnostech. Samain (1.11.) oznaCoval zacatek roku a soucasné pocatek tzv. temnoty, kdy
pfestava existovat hranice oddélujici svét zivych a mrtvych. Lugnasad (1.8.) byl svatkem
svétla v jeho vrcholné sile. Beltain byla slavnost siliciho ohné, ktera se konala vzdy 1.kvétna a
ohlasovala zacatek 1éta. Noc ptedchazejici tomuto dni méla kouzelnou moc. Kouf stoupajici z
¢istého ohn& a zahalujici prostranstvi, na némzZ byl shromazdén dobytek, mél zajistit jeho
zdravi a plodnost.

Keltové uctivali prameny, feky, stromy a zvifata. Slunci, mésici, mofi a vétru pfi¢itali
zvlastni moc. Nékteti bohové, napt. Zenska bozZstva, vystupuji ve skupinach po tfech. Lug byl
uctivan v Galii, hlavni misto jeho kultu bylo Lugdunum (dne$ni Lyon). Patfila mu ochrana
obchodu a pocestnych. V Irsku uctivali Dagdu, darce hojnosti, jehoZ kotlik neustéle vafi pro
vSechny Iry. Ogma (u Gali) byl ochrancem ucenosti a vynalezl pry pismo ogam. Jeho
protéjsek Ogm (u Irlt) se pravou Casti tvafe usmiva a na levé ma hrozivy vyraz - byl to bih
valeénikt a kralovské moci. Manannan Mac Lir mél ochraiovat namoiniky. V Caesarové
dobé méli vyznam piedevsim tfi bohové: Taranis - bih nebe, Teutatés - bih valky, ale i
obchodniku a lékarniki, a Esus - buh bohatstvi. Birgit byla ochrankyni basniki. Na pevning
pusobily Epona, znazorilovana na koni, a bohyné€ lovu Arduina. NeurCenou roli mél
Cernunnos, zobrazovany s jelenim paroZim.

Keltské nabozenstvi znalo pivodné ritudly s lidskymi ob&t'mi, které mély zajistit vetsi
plodnost a trodnost zeme. Postupem Casu tyto obé€ti zmizely, upeviiovala se vSak vira v
magickou moc zafikavani a zaklinadel keltskych knéZi - druidii. S touto tradici je spojovano i
znamé jméno kouzelnika Merlina z okruhu povésti o kréali ArtuSovi.

Jméno knézské tfidy druidu se odvozuje od indogermdnského slova ,,dra* (strom).
Druidové existovali téméf ve vSech zemich obyvanych kdysi Kelty. Znama je piedstava
druidd Znoucich v bilych odévech zlatymi srpy jmeli z posvétnych stromi (dubti), protoze to
roste na stromech a nikdy se nedotkne zemé¢. Autorita druida byla zaloZena na jejich obsahlém



roh naplnény vinem, z jehoz hladiny pfedpovida Grodu. Ve vychodoslovanském prostiedi se k
Svantovitovi obracel kult pfedkd, uctivajici bozZstvo muzské plodnosti, svétla a stvoieni
jménem Rod. Ve Stétiné byla podobna v&itirna u boha T¥ihlavého (Triglav). Vyhradné u
vychodnich Slovant byla uctivana velka bohyné plodnosti, hojnosti a vlahy Makos (Mokos).
Dal§im vychodoslovanskym bohem byl Stribog - pan svéta vzdu$nych proudd a nosic
démont; RoZanice byly matefské a dcefinné bohyn¢ plodnosti, které se oslavovaly v posledni
den Zni (doprovazely Roda).

Ve vyvoji slovanské mytologické viry lze rozpoznat tii piekryvajici se etapy:
zakladem byl dualismus - vira ve svét ovladany tvofivou silou svétla a ni€ivou silou temnoty.
Cilem bylo ziskat pomoc dobra pii usmifovani sil zla nebo pfi boji s nimi. Po pfijeti
kiestanstvi byly sily dobra ztotoZnény s cirkvi, ale pfesto hraly dileZitou roli sily temnoty v
podob& mrtvych, navracejicich se na tento svét - upird €i lesnich nebo vodnich duchd.

V druhé etapé figuruje ucta k zesnulym predkiim chranicim domdacnosti (manismus).
Ti rozhodovali o plodnosti jejich ¢lent. Tyto Cisté mistni kulty byly doplnény uctou Roda a
RoZanic, bozstev plodnosti (viz vyse). Obiady propojené s cykly smrti a znovuzrozeni
obsahovaly Samanské postupy pro navazani kontaktd s duSemi zesnulych na onom svéte.

Konednou fazi vyvoje predstavuje vytvofeni piedstavy o boZstvech pfirodnich sil v
lidskych podobach (primitivni polyteismus). BoZstva slunce a ohné vyjadiuji tctu Slovanu k
silam svétla a zv1asté k silam ohné. V dal$im kulturnim vyvoji se bith hromu stal bohem vélky
a objevil se i ochrance obchodu. Nejvice se rozsifilo uctivani bohti a bohyn plodnosti.

Slovanské naboZenstvi bylo postupné vytlatovano kiestanstvim a my dodnes
nalézame odkazy na néj v pohadkach a nékterych lidovych obyc¢ejich.

Germani

Oznaceni Germdni se tyka némecky hovofticich narodt, které v 1. stol. pt. Kr. pronikly
vychodng od Ryna a na severozipad Evropy. Zily v kmenovych spoledenstvich pod
nadvladou krald a valeénych vidct. V dobé Upadku fimské moci (3. az 6. stol. po Kr.)
expandovaly do Norska, Svédska, Anglie, Ruska, Itélie, Spanélska a severni Afriky, ale jejich
vypravy nevedly k dlouhodobému osidleni. Postupem ¢asu bylo v Evropé germénské
naboZenstvi vytlageno kiestanstvim, udrZelo se pouze v Dansku, Svédsku a Norsku a dostalo
se ina Island (8. az 11. stol. po Kr. - expanze Skandinavct: doba vikingska). I zde vSak od 11.
stol. bylo postupné vytlatovano kiest’anstvim.

Materidl o germanskych a skandindvskych mytech je bohaty, ale zlomkovity a
rozptyleny v mnoha pramenech - mnoho zaznami vzniklo na Islandu, kde po pfijeti
kfestanstvi doSlo k rozkvétu vzde€lanosti. Z predkiestanské doby se zachovaly basné -
nejznaméjsi je islandsky rukopis Mladsi Edda (proza), sepsany ve 13. stol. po Kr. Snorri
Sturlusonem. V 1. stol. po Kr. psal o Germéanech fimsky historik Tacitus, jeZ popsal nékteré
jejich véstecké praktiky, jako napt. zkoumani a vyklad zplsobu fehténi a frkani koni.

Pisemné texty jsou paralelné dokladany nalezy starovékych pfedmétu a artefaktt -
napt. pfedkfestanské pohtebiste lodi v Osebergu v jiznim Norsku (lidé byli pohibeni nebo
zpopelnéni v lodich s amulety, ritudlnimi pfedméty, soSkami a zbranémi) nebo votivni
kameny a oltafe z oblasti okupovanych Rimany.

Germanskou viru, kterd nabyla kone¢né podoby v dob¢€ Vikingli mezi 8. a 11. stol. po
Kr., je nutné chapat jako pfirodni naboZenstvi: sily pfirody byly povaZovany za osobni
mocnosti a mély jména. Germanské myty vypravéji o konfliktech mezi bohy (4sové: stanovili



védéni, které bylo predavano uUstn€ a obsahovalo historickou tradici i mantické (véstecké)
znalosti.

Soucasti vzdélanosti byly posvatné texty, jimz se ucilo zpaméti. Dochovala se rozsahla
galskd basent Souboj keit, kterd pravé k takovym textim patiila. Vyjadiovala viru Keltd v
nesmrtelnost duse a op€vovala vztahy a souvislosti, jeZ mohly nastat mezi riznymi formami
byti. Podle Keltl byla smrt jen pfechodnym stavem na cesté z jednoho svéta do druhého. Oba
tyto svéty, svét Zivych a své€t mrtvych, byly podle keltského naboZenstvi trvale propojeny.
Druidové stmelovali keltské kmeny tak, Ze byli knéZimi, mudrci a v&stci v jedné osob&. Bdéli
nad vzdé€lavanim, moralkou a dodrZovanim naboZenskych tradic. V Galii byl prokazan
jednoro¢ni konvent vSech druidd, v jehoz ¢ele stal veleknéz. Nékdy se vydali aZ do Briténie,
kde se nachazelo hlavni stiedisko druidi keltského svéta.

Druidové stali diky svym védomostem nad vSemi ¢Eleny spole¢nosti, tedy i nad
vojenskymi veliteli a politiky. Na shromazdéni nesmél nikdo hovofit dfive neZ oni. Bez
svoleni té€chto ,lidi nad lidmi*“ se nesmélo nic zavazného rozhodnout, at’ §lo o stéhovani
kmenti nebo o vyhlaSeni véalky. Té&Sili se takové vaznosti, Ze ve valkiach mezi keltskymi
kmeny mohli vejit na bitevni pole a zastavit boj. VétSina druidti pochazela z vy$Sich vrstev
galské spolec¢nosti a kromé& véznosti méla i pocetné hmotné vyhody - napf. neplatili dané a
byli osvobozeni od vojenské sluzby. Ptedtim, nez druid dosahl svého vysadniho titulu, musel
absolvovat ¢asto i dvacetileté studium u né€kterého uznavaného mistra.

V Galii uznavali druidové nadfazenost nejvyssiho nacelnika tzv. Velkého druida. Po
jeho smrti jej musel nahradit jiny, v§eobecn¢ uznavany. Pokud nikdo takovy nebyl, muselo se
pfistoupit k volb&. Zvoleny druid stanul v ¢ele druidského snému, ktery fesil rozpory mezi
kmeny a jeho rozhodnuti mélo vSeobecnou platnost. Jeho nejobavané;si prostiedek k zajisténi
vykonu svych rozhodnuti spo¢ival v zdkazu zh¢astiiovat se bohosluZzeb. Tento trest odloudil
odsouzeného od boht a tim ho vlastn€ postavil i mimo spole¢nost. Odsouzeného se kazdy
stranil, protozZe stykat se s nim znamenalo uraZku bozZstev. Druidové tak méli ve svych rukou
mocny ndstroj, kterym mohli vyvijet natlak dokonce i na kmenové nacelniky, kdyZ se jim
postavili na odpor.

Keltsky svét a kultura zanikly tlakem vojenské moci Rimské fise a keltské
naboZenstvi, které nebylo diky vlivu druidd literarné fixované, bylo postupné vytlageno
kiestanstvim. Keltsky duch po zaniku keltského naboZenstvi znovu ozil ve 12. stol. po Kr. v
rytifskych romanech o krali Artusi a jeho rytifich kulatého stolu, ¢asto s pfimisenymi prvky
apokryfni legendy o svatém gralu (krdl Artu§, kouzelnik Merlin, Lancelot, Parsifal).
Kfestanstvi se v§ak nepodatilo vyhladit v§echny stopy keltského naboZenstvi. Mistni bith
(napft. posvatného pramene) se obvykle pod vlivem kfestanstvi zménil na svétce. Starovékou
bohyni Sequanu, ochrankyni kolébky vod, nahradil svaty Seine. Tam, kde kdysi metal blesky
stary Taranis, srazi dnes hlavy svaty Michal.

Vétsina kiestanskych kostelll byla postavena na mistech starych pohanskych svatyii. O
tom svéd¢i pozistatky nalezené v jejich zakladech. Nejlepsi priklad této promeény je Notre
Dame v PafiZi. Chram vznikl na misté, kde se po dvé tisicileti stiidaly rizné pohanské
svatyne.



